
Nom Origine
Description Personnalité

Domaines

Caractéristiques
Communication Mental

Pouvoirs

Dommages TirNom

Physique

Robustesse
Agilité
Coordination

Expression
Sensibilité
Perception

Compréhension
Volonté
Imagination

Compétences
Armes blanches
Conduite (                   )
Connaissance (                 )
Escalade
Mêlée
Recherche
Science (                   )

Analyse
Conduite (                   )
Contrôle
Langue (                    )
Natation
Saut
Science (                   )

Art
Connaissance (                 )
Discrétion
Langue (                    )
Persuasion
Séduction
Tir

Variables
Psyché AccélérationEndurance
Maximum VitesseMaximum

Santé
0 LB GB C

Armes
Portée MunitionsCompétence

Armure AccélérationEndurance
Hybride

Endurance ArmureAccélération
Hybride

Compétences augmentées Compétences augmentées

Dommages CompétenceAttaque Attaque DommagesCompétence

Divergence
Divergence totale

Expérience

http://garous.semeteys.org


